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Veja os [{/I[ETiIT
ao comprar brinquedos

(ONFIRA DICAS PARA
ESCOLHER @ PRODUTO
IDEAL PARA A IDABE
DE SEU FiLHC. JOROS
DEVEM TER SELO DE
QUALIDADE DO INMETRO

Comprar um brinquedo exi-
ge atencdo de quem vai pre-
sentear a crianca. Primeiro, é
preciso avaliar se o produto é
adequado para a faixa etdria
dos pequenos. “Até os trés
anos, as criangas colocam ob-
jetos na boca, no nariz e nos
ouvidos e podem se machu-
car”", afirma Luciana O'Reilly,
coordenadora - nacional da
ONG {Organizacdo Ndo-Gover-
namental) Crianga Segura.

£ fundamental que os brin-
quedos tenham o selo de
qualidade do Inmetro {Insti-
tuto Nacional de Metrologia,
Normalizacao e Qualidade In-
dustrial). Os produtos para
criancas de até 14 anos pas-
sam pela certificacdo obriga~
téria, ou seja, sdo testados
antes de serem vendidos, Se-
gundo a entidade, a medida
visa evitar possiveis riscos
que, mesmo nao identificados
pelo publico, podem surgir no
uso normal ou por conse-
qiigncia da utilizacdo indevi-
da do brinquedo. "Comprar
jogos em camelds pode ser
perigoso, pois a maioria dos
produtos é clandestina e nio
passou pelos testes que ga-
rantem a sua seguranca.”

Luciana recomenda que,
antes de entregar o brinquedo
a crianga, o adulto deve con-
ferir se ele estd completo ou

. se tem algum defeito. “0s pais

devem checar se os produtos
ndo possuem pontas quebra-
das ou parafusos soltos."

{Ana Beatriz Paschoal)

www.videoclipping.com.br



AGORA - SP

Dicas

Pag.: A12

18/08/2007 2/2

FIQUE POR DENTR

CERTIFI ACAO'k :
DO INMETRO
 Todos:os brinquedos -
fabrlcados e vendidos no

) ’NMETRO Brasil, o 'que infui produtos
. importados, devem estar de acordo com -
as normas técnicas do 108 (instituto de
«fuafidade do Bringueédo) e'do’ Inmetro
. {Instituto Nacional de Metrologia;
Normalizagio e Qualidade Industrial)

@ Essas mercadorias sofrem certificagio
compulsria; ou seja, antes de serem
postas a venda, devem passar por

- testes que avaliam se oferecem
tiscos zos pequencs -

# 530 realizados 05 seguintes testes:

. B Impacto e queda, para verificar o possivel
surgimento.de partes-pequenasou corizntes, :
- pontas aguéas U algum mecamsmo interno

-acessivélatrianga

" ¥ Mordida, para descolirlr seo bﬂnqaedo
_pode gerar partes pequenas; pontas perigosas

o partes cnrtantes quande mordidas -

£ Tragio, para verificar & pussrhzlldade do -
surgimento de uma ponta perigosa e'do risco

de a crianca tairsobre-esta, p'onta"

® Quimico, pard analisara presenga de
. metais:pesados nocivos & satide,

# Inflamabilidade, pars testarse o produto -

" entrz.em combustao rapldamente

" Ruido, para verifiearse o-nivel de mido

do brinquedo estd dentro dos |lmItES
) -eslabelendos na ieglslagao ’

o 0s bringuados devem ser
vistosos, leves e de vdrias
texturas para que estimulem os
sentidos da vis3o, da audicao
e do fate

© 3530 opgbes chocathos,

brinquedos com guizo para
apertar, trapézio de bergo. Os
pais também podem oferecer
bonecas de tecido & animais de
peliicia, desde que sejam feitos
de materiais atxicos

® Quando o bebé j& sentar, d&
cubos com guizos embutides ou
com ilustragBes, copos ou caixas
gue se encaixam uns deptro
dos outros e brinquedos ou -
argolas empilhaveis

® Para estimular a crianca a
andar, busque brinquedos

de empuriar ou de puxar,
COMC UM vagao ou um carinho
de boneca

o (uidados na escolha. 0

brinquedo para essa faixa
etdria deve: :

# Ter costuras rasistentes e
bordas arredondadas

& Ter pecas grandes que ndo
possam ser engolidas ’
& Ser leve para manusear
& Ser de cor viva

= Ser atéxico

® A crianga precisa de
brinquedos que estimulema
movimentagao

" ® Sdo opgdes carrinho grande
. de puxar, bolas, brinquedos

; inflveis e caixas de areia com
: pds e cubos e bonecas

" @ As habilidades psicomotoras,

tome coordenagdo entre o olho
& a mdo, podem ser

, estimuladas com brinquedos

de montar e desmontar mais
complicados, blecos de
tamanhos e de formas

diferentes, e jogos e quebra-
cabegas simples

® 0s pais também podem
apresentar instrumentos
musicais

o Nessa faixa etdria, as criangas
gostam de desempenhar o

papel de adulto e de criar

. situagdes fantdsticas, por isso,
: elas devem ter fantasias,

= cdadezinhas, fortes, citcos,

fazendas, postos de gasolina,

fantoches e casas de boneca
#Outras opgdes sao brinquedos
para serem usados fora de casa,
como equipamentos para
ginastica, veiculos com rodas e
bicicteta.com rodinhas de apoio
o Para ajudar no

-+ Nessa fase, a crianga deve

aprender normas sodais. Os
¢ jogos de tabuleiro ensinam a
. perder, a ganhare a -

compartilhar

o Parz os jogos corporais e

atividade fisica, sdo

+ apropriados patins, bicicletas,

. pernas-de-pau e patinetes

o Para ajudar no
aprendizado, os pais
podem recorrer a jogos
eletrbnicos especificos
para a idade. Sdo
indicados os jogos de
formar palavras ou que
ensinem a utilizar
dinheiro

desenvelvimento.da meméria
e da Inteligénda, ofereca jogos
de tabuleiro, jogos de palavras
ou jogos de memdria criados
para a faixa etdria

o Nesta idade, as criangas
comegam a desenvolver
habilidades especificas. Sao
¢ indicades modelos em escala,
- jogos de magica, kits com pegas
| de construgdo, conjuntos de
i laboratdrio e quebra-cabecas
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